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o Wybierz zadanie. Rozmies¢ 4 psy w parku w taki sposéb, aby nie doszto do walki miedzy bawigcymi sie tam
zwierzetami. Umies¢ na planszy drzewa i/lub koty zgodnie z ilustracja do zadania. Te elementy musza pozostaé
na swoim miejscu i nie wolno ich pr ia¢ w trakcie r igzywania zadania. Jezeli drzewo lub koty nie wystepu-
ja w wybranym zadaniu, oznacza to, ze nie beda potrzebne do jego rozwigzania i mozesz je odtozy¢ na bok.

e Umiesc 4 figurki pséw na planszy, pamietajac o nastepujacych zasadach:
* Bialy symbol ludzika w zadaniu wskazuje, ze w tym miejscu na planszy musi zosta¢ umieszczona figurka wypro-
wadzajgcego. Moze to by¢ dowolny z trzech wyprowadzajacych.
* Symbol psa wskazuje, ze w tym miejscu nalezy umiesci¢ figurke psa. Moze to by¢ dowolny z czterech pséw.
* Kierunek utozenia psa i wyprowadzajacego nie ma znaczenia, liczy sie tylko miejsce, w ktérym ich umiescisz.
Oznacza to, ze w rozwigzaniu psy i wyprowadzajacy moga by¢ odwréceni w innych kierunkach, niz na karcie
z zadaniem.
* W tatwiejszych zadaniach na ilustracji pokazano dodatkowe wskazéwki (np. kolor wyprowadzajacego).
W bardziej skomplikowanych zadaniach otrzymasz znacznie mniej podpowiedzi dotyczacych potozenia psow
i wyprowadzajacych.
Wszystkie psy musza zosta¢ umieszczone na planszy, nawet jesli do ukoriczenia zadania wymaganych jest ich mniej
niz 4! Psy i wyprowadzajacy, ktérzy nie sg potrzebni do rozwigzania zadania, moga zosta¢ umieszczeni w dowolnym

miejscu na planszy przy zachowaniu nastepujacych zasad:

Psy nigdy nie moga sgsiadowac poziomo ani pionowo z innymi psami i kotami. Nie chcemy zwierzecych awantur!
Dopuszczalne jest umieszczanie pséw i kotéw na polach sasiadujacych po skosie.

Tréjka pséw zawsze bedzie potaczona smycza ze swoim wyprowadzajgcym. Smycz musi byé utozona w pionowej
lub poziomej linii. Smycz nie moze by¢ ustawiona po skosie.

Smycz zawsze musi by¢ napieta w linii prostej (w koncu pies ciggnie wiasciciela z catych sit). Dlugos¢ smyczy jest
inna dla kazdego wyprowadzajacego.

Smycze zéttego i czerwonego wyprowadzajgcego moga przechodzi¢ obok drzewa lub zakrecac obok niego
pod katem 90 stopni.

Smycze nigdy nie moga sie przecina¢ ani nachodzi¢ na wyprowadzajacego, psa ani kota.
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Pamietaj, ze kazde zadanie ma tylko jedno prawidtowe rozwiazanie, ktére mozesz sprawdzi¢ na koricu ksigzeczki.

OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy. Istnieje ryzyko zadfawienia.

Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.
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